
2051
Bestrebt danach, geschäftliche Anteile und ihre Öl-Lieferung zu schützen, beginnt die
USA größeren Druck auf Mexiko auszuüben, unter dem Vorwand, Mexikos politische
Instabilität und Umweltverschmutzung seien eine Bedrohung für die Vereinigten
Staaten. Einige ökonomische Sanktionen dienen nur dazu, Mexiko zu destabilisieren.
Das US-Militär fällt in Mexiko ein, um dort die Öl-Produktion am Laufen zu halten.
So will man auf Kosten von Mexiko weiter nach Norden vordringen.

2052
Eine TV-Dokumentation über die texanischen Ölfelder offenbart der Bevölkerung,
wie tief die Welt in einer Energiekrise steckt.

2052 April
Der Krieg um die letzten Ressourcen beginnt. Viele kleine Nationen gehen bankrott,
und Europa (abhängig von Öl-Importen aus dem Mittleren Osten) antwortet auf die
steigenden Ölpreise des Mittleren Ostens mit militärischen Maßnahmen. Der lange
Krieg zwischen dem europäischen Gemeinwesen und dem Mittleren Osten beginnt.

2052 Mai-Juli
Die Vereinten Nationen (welche ebenfalls schon leiden) brechen zusammen. In einer
Folge von hitzigen Debatten ziehen sich viele Nationen von der UN zurück, welche
immer noch den Frieden bewahren möchte. Ende Juli wird die UN aufgelöst.

2053
Die "neue Pest" kommt auf und tötet zehntausende Menschen. Die Vereinigten
Staaten schließen ihre Grenzen und die erste nationale Quarantäne wird erklärt. Die
Herkunft der Pest ist unbekannt, jedoch gibt es Gerüchte, dass es eine genetisch
entwickelte Waffe sei.

2053
ZAX 1.0 geht online, entwickelt von Vault-Tec. Anfänglich ein Prototyp, der die
Systeme der Vaults leiten sollte, wird es an die Regierung weitergegeben, um Daten
über Ressourcen zu sammeln. Nach einen Jahr wird es auch vom Militär für taktische
Zwecke benutzt und um die Pest zu untersuchen. Die Version ZAX 1.2 wird für West
Tek entwickelt.
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2053 Dezember
Wie das Ausrufezeichen am Ende eines sehr schlechten Jahres, zerstört eine
Atombombe (von Terroristen gezündet) ganz Tel Aviv.

2054 Januar
Handel mit nuklearen Waffen im Mittleren Osten lässt die Angst in der ganzen Welt
wachsen.

2054
Aufgrund des Konflikts zwischen Europa und dem Mittleren Osten sowie der Angst
vor der Pest, leitet die USA das Projekt "Safehouse" ein. Dieses Projekt, welches von
Ramsch-Anleihen finanziert wird, beschäftigt sich mit dem Bau von Bunkern
(Vaults), um die Bevölkerung im Falle eines Atomkriegs bzw. vor der tödlichen Pest
zu schützen. Die Bauarbeiten beginnen Ende 2054 und kommen aufgrund von
Fortschritten in der Technologie schnell voran.

2055
Die West Tek Forschungseinrichtung beginnt an einem neuen Virus zu arbeiten,
welcher die "neue Pest" besiegen soll. Diese Viren-Forschung sowie die guten
Beziehungen zur Regierung führen schließlich dazu, dass die Einrichtung 20 Jahre
später für das Pan-Immunity Virion Projekt ausgewählt wird. Ebenso für die Power
Armor- und Laserforschung.

2055
ZAX 1.2 wird in West Tek eingeführt, um dort bestimmte Bedingungen zu schaffen
bzw. zu regulieren. Es ist nicht mehr Teil der Vault-Tec-Erhaltungssoftware, daher
hat es keine Anweisungen menschliches Leben zu beschützen nachdem die Bomben
gefallen sind. In der Zwischenzeit führt es still und leise Berechnungen durch und
spielt Schach mit den Wissenschaftlern. Viele Wissenschaftler behaupten, ZAX sei
ein alter cheater und beendet das Spiel unentschieden. Viel zu oft für einen Computer
mit derartigen Fähigkeiten.

2059
Die Frontlinie in Anchorage (Alaska) wird errichtet, als die Vereinigten Staaten die
militärische Präsenz in Alaska erhöhen, um ihren Anteil am Öl zu beschützen. Diese
Front löst Spannungen in den USA und Kanada aus, als die USA versucht Kanada um
die Erlaubnis zur Bewachung der Öl-Pipeline von Alaska zu zwingen.

2059
Die erste künstliche Intelligenz wird "geboren". Begrenzt durch Speichermangel, wird
die Ausbreitung dieser Intelligenz schnell angehalten. Diese Entdeckung ebnete den
Weg für zukünftige AI-Forschung in Laboren überall in den Vereinigten Staaten.



2060
Der Verkehr auf den Straßen in der ganzen Welt kommt zu erliegen. Benzin wird zu
teuer, um es für Autos zu verschwenden, also sucht man nach Alternativen - Autos
mit elektrischem und Fusionsantrieb werden gebaut, allerdings können die Fabriken
nur begrenze Stückzahlen produzieren. Der Druck auf die Fusionsforschung wächst.

2060
Der Krieg zwischen Europa und dem Mittleren Osten endet, als die Ölfelder im
Mittleren Osten erschöpft sind... es gibt kein richtiges Ziel mehr in diesem Krieg und
beide Parteien sind nah dem Ruin.

2062
Trotz der Schutzmaßnahmen (Quarantäne) breitet sich die "neue Pest" weiter aus und
löst nationale Paranoia aus.

2063 August
Die Arbeiten an den meisten Vaults werden abgeschlossen, mit Ausnahme von Vault
13, dessen Fertigstellung immer noch ungewiss war... was schon eine Entwicklung
andeutet, die von Problemen heimgesucht wird. Übungen in Städten mit den fertigen
Vaults beginnen, doch die ansteigende Häufigkeit dieser Übungen hat einen "blinder
Alarm" Effekt und langsam verläuft sich diese Sache wieder. (Dies wird vielen
Menschen später zum Verhängnis.)

2065 Juni
Aufgrund des enormen Bedarfs an elektrischem Strom im Sommer 2065 kommt es
beinahe zu einer Katastrophe in einem Atomreaktor in New York. Dies führt zu einer
Stromrationierung und der Begriff "heißer Sommer" wird ab sofort benutzt, um dieses
Ereignis in New York zu benennen.

2065 August
Der ansteigende Bedarf an Mobilität in der Kavallerie der USA zwingt das Militär
dazu, "Ein-Mann-Panzer" zu kreieren - eine zweibeinige lauffähige Rüstung: Power
Armor.

2065-2067
Die Forschung der Power Armor geht voran und einige Prototypen werden entwickelt,
viele erweisen sich als untauglich auf dem Schlachtfeld. Diese Prototypen ebnen den
Weg für künftigen Fortschritt in Militär, Bauwesen und Fusionstechnologie.



2066 Frühling
Als die Öl-Ressourcen auf der ganzen Welt zu Ende gehen, löst dies eine Krise im
vom Treibstoff abhängigen China aus. China, nahe dem Zusammenbruch, wird in den
Handelsgesprächen mit den Vereinigten Staaten aggressiver. Die Gespräche zwischen
China und der USA stoppen, als man kein Öl mehr nach China exportieren will.

2066 Sommer
Die erste Fusionszelle wird enthüllt, ein Resultat des Power Armor Projektes. Dies
wirkt sich jedoch wieder Nachteilig auf die Beziehung zwischen Amerika und China
aus. Die ersten Geräten werden hergestellt, die diese Zelle nutzen. Man beginnt damit,
die Fusionsenergie in der gesamten USA einzusetzen, jedoch ist dieser Prozess viel zu
langsam, um Gebiete zu beliefern, die es wirklich benötigen. Selbst 11 Jahre später
werden nur einige wenige Gebiete der USA mit Fusionsenergie versorgt.

2066 Winter
Im Winter des Jahres 2066 fällt China in Alaska ein. Die Frontlinie in Anchorage
wird zu einem wahren Schlachtfeld.

2066 Winter
Die Spannung zwischen Kanada und Amerika steigern sich, als die USA ihre Truppen
auf kanadischen Boden bewegen möchte bzw. deren Luftraum nutzen will.
Schließlich gibt Kanada doch nach und US-Truppen betreten das Land.

2067
Die erste Power Armor kommt in Alaska zum Einsatz. Trotz der mangelnden
Beweglichkeit gegenüber zukünftigen Versionen ist die Power Armor unglaublich
effektiv gegen chinesische Panzer und Truppen. Seine Fähigkeit sehr schwere Dinge
tragen zu können wird zum Vorteil in vielen lokalen Konflikten. Außerdem hat es die
Kraft ganze Städte zu zerstören, ohne dabei den Träger zu gefährden. China versucht
schnellstmöglich ihre eigene Power Armor zu bauen, doch sie liegen viele Jahre
hinter den Vereinigten Staaten.

2069
Kanada beginnt den Druck des US-Militärs zu spüren, als diese die kanadischen
Ressourcen für den Krieg anzapfen. Große Waldflächen werden zerstört und andere
Ressourcen in Kanada gehen zur Neige. Viele Amerikaner sehen Kanada als das
"kleine Amerika" und die Proteste der Kanadier bleiben ungehört.

2069 März
Vault 13 ist fertig gestellt - es ist der letzte Bunker und die ersten Übungen (für den
Notfall) beginnen. Durch die späte Fertigstellung ist der "blinder Alarm" Effekt nicht
so enorm wie bei den anderen Bunkern.



2070
Die ersten fusionsbetriebenen Autos der Marke Chryslus werden entwickelt - groß
und amerikanisch. Die limitierten Modelle haben einen sehr hohen Preis, sind aber
trotzdem nach wenigen Tagen ausverkauft. Viele Chryslus Farbiken werden schon
lange dazu benutzt, um Kriegsgerät herzustellen.

2072
Die ansteigende "Nachfrage" der USA nach kanadischen Ressourcen verursacht
Proteste und Unruhen in verschiedenen Städten Kanadas. Ein Versuch der Sabotage
an einer Pipeline aus Alaska ist für das US-Militär Grund genug für eine Annexion
Kanadas... welche aber eigentlich schon im Jahre 2067 begonnen hatte.

2073 15. September
Als China zunehmend aggressiver im Gebrauch von biologischen Waffen wird, fühlt
die Regierung der USA, dass es Zeit für eine Gegenmaßnahme wird. Das Pan-
Immunity Virion Projekt (PVP) wird offiziell ins Leben gerufen und es werden erste
Pläne für Experimente in der West Tek Forschungseinrichtung in Süd Kalifornien
gemacht.

2074
Entgegen ihrem eigentlichen Ziel nur Alaska wieder einzunehmen, werden
amerikanische Power Armor Einheiten, Infanterie und Fahrzeuge in China eingesetzt.
Aber sie bleiben auf den Festland stecken, was sich zusätzlich auf die Ressourcen
Amerikas und deren Nachschublinie negativ auswirkt.

2075 21. März
PVP Experimente werden in West Tek (batch 10-011) fortgesetzt, gefolgt von
erfolgreichen Test des Virus an einzelligen Organismen. Experimente an
Pflanzenzellen werden verschoben. Pan-Immunitiy Virion wird in FEV umbenannt -
der "Forced Evolutionary Virus".

2075 9. Mai
Experimente mit FEV an Plattwürmern werden fortgesetzt. Die Würmer zeigen ein
Anwachsen der Körpergröße und eine bessere Resistenz gegen Viruserkrankungen.
Tests an Insekten haben weniger Erfolg und weitere Experimenten an ihnen werden
durch Major Barnett verschoben.

2075 30. Juni
FEV Experimente werden in West Tek nun an weißen Mäusen durchgeführt. Deren
Körpergröße und Muskelmasse steigen an, außerdem wird höhere Intelligenz
festgestellt.



2075 9. November
FEV Tests (batch 10-011) an Hasen sind abgeschlossen. Ein Anwachsen der
Körpergröße, Intelligenz und (zum ersten mal auch) Aggressivität wird festgestellt.
Wahrscheinlich war es bei dem vorherigen Experiment schwierig festzustellen, ob der
Plattwurm gewalttätiger als vorher war. Die Forscher haben daran keine Schuld.

2076 3. Januar
Ein Team des Militärs wird (unter dem Kommando von Colonel Spindel) zu West
Tek geschickt, um dort die Experimente im Interesse der nationale Sicherheit zu
bewachen bzw. zu kontrollieren. Captain Roger Maxson (der Großvater von John
Maxson, High Elder der BOS in Fallout 1) ist mit im Team.

2076 12. Januar
Nach der Veränderung der Gensequenz des Testvirus, wird batch 11-101a in Hunde
injiziert (West Tek). Ein Ansteigen der Stärke wurde festgestellt, jedoch nicht der
Intelligenz.

2076 Januar
Die Annexion Kanadas ist abgeschlossen. Kanadische Protestanten und Unruhestifter
werden sofort erschossen und die Pipeline aus Alaska wird von militärischen
Einheiten der USA stark bewacht. Bilder von Greultaten erscheinen in den
Vereinigten Staaten und lösen weitere Proteste aus.

2076 26. Januar
Experimente mit batch 11-011 werden an Waschbären fortgesetzt, aber der
misslungene Fluchtversuch einiger infizierter Waschbären veranlasst Major Barnett
dazu die Tests zu beenden. Zwei Waschbärenpaare blieben allerdings verschollen.
Hinweis: Scott Campbell und Chris Taylor planten mit diesen entkommenen
Waschbären eine Gemeinde (namens "Burrows" - NW von The Glow) aus
intelligenten Tieren zu kreieren. Dieser Standort fand jedoch nie seinen Weg in
Fallout.

2076 15. April
Als auch die zweiten Tests mit batch 11-101a FEV abgeschlossen waren, tötete man
alle Versuchstiere (Hunde) in West Tek... aus einer sicheren Entfernung.

2076 Juni
Der Prototyp der Power Amor wird endgültig abgeschlossen (die Power Armor,
welche der Spieler in Fallout 1 findet). Dies ist die Spitze der Power Amor
Technologie vor dem großen Krieg. Viele dieser Einheiten werden nach China
geschickt und sie beginnen eine Schneise durch die chinesischen Streitkräfte zu
schneiden. Die Ressourcen Chinas sind erschöpft und die Nachschublinie aus China
bricht zusammen.



2076 August
Es gibt Unruhen in den Städten überall in der USA, hervorgerufen durch Nahrungs-
und Energiemangel. Militäreinheiten werden in den Städten eingesetzt, um
Unruhestifter aufzuhalten. Viele Gefängnisse werden vorübergehend erbaut. Der
Ausnahmezustand wird ausgerufen und das Kriegsrecht folgt bald darauf.

2076 4. Oktober
In West Tek werden 15 Chimpansen mit batch 11-111 infiziert. Das erfolgreichste
Experiment bislang. Wachstum und Immunität der Chimpansen übertreffen alle
vorhergehenden Testresultate. Das Militär ist regelrecht entzückt von den
Ergebnissen. Es werden Geheimpläne geschmiedet, die sich mit Tests an kleinen
unter Quaratäne gestellten Städten in Nordamerika befassen. Die Arbeiten an der
Mariposa Militärbasis werden beschleunigt mit dem Ziel, das West Tek Projekt unter
militärischer Aufsicht dorthin zu verlegen.

2077 7. Januar
Major Barnett ordnet den Transfer der FEV Forschung zur Mariposa Militärbasis an,
trotz der Einwände des Forschungsteams.
2077 10. Januar
Alaska wird zurückerobert und die Front in Anchorage wird wieder von den
Amerikanern gehalten.

2077 22. Januar
Die Power Armor wird zum ersten Mal auch im eigenen Land eingesetzt - zur
Kontrolle von Gruppen und Quarantäne. Einheiten die ursprünglich in China und an
der Front von Anchorage dienten finden sich nun im eigenen Land wieder zur
Bekämpfung der eigenen Leute. Unruhen wegen Nahrungsmitteln nehmen zu und
viele Zivilisten werden getötet. Einige Soldaten in den USA und Kanada wollen sich
vom Militär los sagen - sie werden gefangen genommen und in Militär-Gefängnisse
gebracht.

2077 Februar
Durch ungeklärte Ursache gelangt FEV in die Welt. Dies löst Proteste in vielen
Städten und Regierung der gesamten Welt aus. Man beschuldigt die USA, sie seien
verantwortlich für die "neue Pest". FEV wird als eine Bedrohung angesehen und dies
führt zu weiteren Spannungen.

2077 März
Um sich auf eine nukleare oder biologische Attacke von China vorzubereiten ziehen
sich der Präsident und die Enklave zu weit entfernen Teilen der Erde zurück. Dort
beraten sie über die Fortsetzung des Krieges.



2077 Oktober
Captain Roger Maxson und seine Leute finden heraus, dass die Wissenschaftler in
Mariposa "Freiwillige" (Kriegsgefangene, dessen Gehirne nicht schon für Brain Bots
benutzt werden) als Testobjekte für ihre Experimente nutzen. Die Moral in der Basis
sinkt rapide und Maxson tötet den Chef der Wissenschaftler, Anderson. Nach dem
geistigen Zusammenbruch von Colonel Spindel in der Basis, wollen Maxsons Leute,
dass er die Leitung übernimmt. Dieser zuckt nur mit den Achseln und sagt: "Wir
sollten dies hier beenden."

2077 20. Oktober
Captain Roger Maxson, welcher jetzt Mariposa kontrolliert, erklärt per Funk seinen
Austritt aus dem Militär... und nichts geschieht. Besorgt lässt er alle Familien
außerhalb der Basis in die Mariposa Anlage kommen.

2077 23. Oktober
Der große Krieg: die Bomben fallen. Wer genau angefangen hat ist unbekannt... und
es ist bis heute unklar, ob die Bomben aus China oder Amerika kamen. Die Sirenen
warnen die Bevölkerung, doch nur wenige gehen in die Schutzbunker, weil sie an
einen Fehlalarm glauben. Die Vaults werden geschlossen...

2077 23. Oktober
Die Vault in Necropolis (Vault 12) schliesst sich nicht. Als bekannt wird, dass sich
die anderen Bunker geschlossen haben, versuchen die Leute aus Bakersfield in Vault
12 hineinzukommen, um sich und ihre Familien zu schützen.

2077 23. Oktober
Die West Tek Forschungseinrichtung wird von einem Sprengkopf getroffen. Die FEV
Tanks auf Ebene 4 und 5 zerbrechen und das Virus gelangt in die Atmosphäre. Das
erste mal der Strahlung ausgesetzt mutiert es und infiziert Menschen und Tiere im
Ödland... und verdammt den Spieler dazu, in Fallout 1 und Fallout 2 Unmengen an
Zufallsbegegnungen zu ertragen.

2077 23. Oktober
Die Mariposa Militärbasis bleibt erhalten und die sich darin befindenden Soldaten und
Wissenschaftler überleben, geschützt von der Strahlung. FEV breitet sich im Ödland
aus.

2077 25. Oktober
Zwei Tage später wird ein Kundschafter in Power Armor aus Mariposa geschickt, um
spezifische Daten über die Atmosphäre zu sammeln. Er berichtet keine hohe
Strahlung vom Gebiet um die Einrichtung.



2077 27. Oktober
Nachdem sie die Leichen der Wissenschaftler im Ödland außerhalb von Mariposa
vergraben haben, verschließen die Soldaten die Basis und ziehen mit Ausrüstung und
Waffenbauplänen in die Wüste. Captain Maxson führt seine Männer und die Familien
zum Regierungsbunker in Lost Hills. (Dieses Ereignis wird als der "Exodus"
beschrieben und die überlebenden Soldaten gründen schließlich die Brotherhood of
Steel.) Hinweis: Obwohl Maxson in seinen Holodisks darauf hinwies, dass noch zivile
Personen (wahrscheinlich Familien der Wissenschaftler und andere Personen, die
nichts mit dem Militär zu tun haben) in der Basis zurückgelassen wurden, ist
unbekannt, ob dies auch wirklich so war.

2077 November
Nach einer sehr verlustreichen Reise durch das Ödland erreichen Maxson und seine
Männer nach ein paar Wochen den Lost Hills Bunker. Maxson verlor unter anderen
seine Frau (aber nicht seinen Sohn). Dieser Bunker wird das Hauptquartier der
Brotherhood of Steel, welches man in Fallout 1 findet.

2080
Die ersten Symptome des Virus treten bei den Überlebenden auf. Weit verbreitete
Mutationen treten bei Menschen und Tieren gleichermaßen auf. Solche, die die
Auswirkungen der Mutationen überlebt haben, bleiben für immer durch das Virus
entstellt. Neue Arten entstehen beinahe über Nacht.

2083 Sommer
Necropolis wird von den überlebenden Guhls aus Vault 12 gegründet. (und von den
Menschen, die nach Bakersfield flohen, als die Bomben fielen)

2084 Frühling
Set übernimmt die Kontrolle über Necropolis - er entzieht sie dem eigentlichen
Aufseher gewaltsam. Der Vault 12 Ausseher wird nach Norden vertrieben und nie
wieder gesehen.

2090
Vault 29 öffnet sich. Harold (gegenwärtig noch ein Mensch) versucht sein Glück als
ein Händler und bereist alle Gemeinden im Ödland, die überlebt haben.

2091
Vault 8 wird geöffnet und die Bewohner benutzen Ihr GECK, um fruchbaren Boden
zu erhalten. Daraus wird schließlich Vault City.

2092
LA Vault wird geöffnet. Boneyard wird gegründet und zieht Überlebende an.



2092
Dr. Richard Moreau wird wegen Mordes aus Vault City verbannt. Die Umstände für
den Mord sind unklar, aber Richard ändert seinen Nachnamen in Grey und reist in
Richtung Süden.

2093
Der Hub wird von einem Mann namens Angus gegründet, indem er ein Camp um eine
dreckige Oase in der Wüste aufschlägt. Angus beginnt mit anderen Siedlungen zu
handeln.

2096
Harold steigt zu einem Karawanboss im Hub auf. Seine Karawanen werden zwar
manchmal im Ödland attackiert, jedoch wächst sein Geschäft weiter an... bis die
Angriffe der Mutanten ein paar Jahre später beginnen.

2097
John Maxson, der zukünftige High Elder der BOS in Fallout 1, wird geboren.

2102 22. Mai
Die ständig zunehmenden Attacken auf Harolds Karawanen veranlassen ihn ein Team
zu finanzieren, welches herausfinden soll, wo diese Mutanten herkommen. Nach einer
Beratung mit einem Wissenschaftler und Doktor aus dem Hub (mit dem Namen Grey)
beschließen sie beide dem Erkundungsteam beizutreten.

2102 23. Juni
Das Team mit Richard Grey und Harold findet die Mariposa Militärbasis, doch das
Team wird aufgrund von Angriffen von Mutanten weit zerstreut. Grey wird von
einem Roboterarm in einer der FEV-Fässer gestossen. Harold wird bewusstlos
geschlagen und erwacht später draußen im Ödland.

2102 27. Juni
Der bereits mutierende Harold wird von Händlern gefunden und zurück in den Hub
gebracht. Seine ehemaligen Partner und Arbeiter sind von seinem Zustand schockiert
und verlassen ihn. Er ist nun vollkommen arm und allein.

2102 Juli
Der entsetzlich mutierte Richard Grey kriecht unter starken Schmerzen und bedeckt
mit FEV aus dem Bottich. Kaum fähig klar zu denken oder seine Umwelt
wahrzunehmen kriecht er in den Kontrollraum und beginnt seine
Audioaufzeichnungen. Er fällt immer wieder in Ohnmacht... manchmal tage- oder gar
wochenlang.



2102 Juli-November
Richard Grey beginnt sich an seinen Zustand zu gewöhnen und führt erste Tests an
Tieren durch, indem er sie mit FEV bedeckt. Diese Experimente und seine
wachsendes Bewusstsein legen das Fundament für seine Pläne der Anpassung und der
"Meisterrasse". Er nennt sich von nun an "der Meister".

2102 November
Das erste menschliche Opfer trifft in Mariposa ein und Grey isst ("konsumiert") es.

2102 Dezember
Grey setzt seine Experimente an Wanderern fort, die Maripose betreten... jedoch ohne
Erfolg. Die Resultate sind sehr mangelhaft (aufgrund der Radioaktivität in den
Körpern der Opfer). Sie werden zwar groß, doch unglaublich dumm und Grey isst sie
eher, als sie am leben zu lassen.

2103 Januar
Der Meister findet heraus, dass die Strahlung Auswirkungen auf die Mutationen hat
und er beginnt seine Testobjekte mit mehr Bedacht auszuwählen. Der erste klassische
Supermutant wird geboren (mit der "Hintern-Kratz“-Animation und allem drum und
dran). Er schmiedet erste Pläne eine eigene Armee zu erschaffen.

2103-2130
In dieser Zeitperiode sammelt der Meister langsam die menschlichen Testobjekte. Der
"lange Winter" von 2130 und der Mangel an Menschen machen den Aufbau seiner
Armee schwierig.

2120
Angus herrscht über den Hub und etabliert sich selbst als Gouverneur.

2125 Winter
Angus wird ermordet. Der Hub stürzt ins Chaos.

2126
Einige Händler übernehmen die Kontrolle über den Wasserturm im Hub. Sie
verlangen von allen Geld, die Wasser haben möchten. Der große Krieg der Händler
beginnt.

2126-2128
Der große Krieg der Händler dauert an; die Water Merchants verschließen die Stadt,
sind aber zahlenmäßig überlegen. Ein Mann namens Roy Greene (Der Großvater von
Justin Greene) schafft Frieden und handelt eine Anordnung aus. Der Hub-Zentralrat
wird gegründet, bestehend aus zwei Vertretern von jeder Hub Karawane. Eine lange
Zeit des Zögerns und der Versammlungen erhält den Status Quo im Hub aufrecht.



2130
Der "lange Winter" ereignet sich.

2131-2135
Der Meister befiehlt seinen Supermutanten die Menschen in den Karawantruppen
einzufangen. Viele Jahre lang wird geglaubt, dass Monster im Ödland an dem
Verschwinden der Karawane Schuld sind, und selbst als es auch die Karawane des
Hub betraf, verdächtigte man die Deathclaws. Die Armee der Supermutanten wächst.

2134
Eine kleine Gruppe der BOS, geführt von Sergeant Dennis Allen, gewinnt an Stärke
und verlangt von den Elders die Erlaubnis zur Erkundung des Gebietes südöstlich des
Glow, um Artefakte zu suchen. Die Elders lehnen dies jedoch ab und Allen und seine
Leute verlassen die Brotherhood of Steel, mit ein paar Waffen und Technik.

2134
Geführt von Sergeant Dennis Allen bricht diese kleine Gruppe (ehem. BOS) in
Richtung West Tek Forschungseinrichtung auf, um dort nach Artefakten zu suchen.
Sie erreichen Ihr Ziel 20 Tage später und werden sofort vom automatischen
Verteidigungssystem von West Tek unter Beschuss genommen. Allen wird verwundet
und Radioaktivität dringt durch ein Loch in seinem Schutzanzug. Bevor er stirbt,
schreibt er alles nieder, was mit seiner Truppe und ihm geschehen ist... dann tritt er
der Brotherhood of Steel im Himmel bei.

2135
Elder Roger Maxson stirbt an Krebs und sein Sohn, jetzt schon ein Soldat, übernimmt
die Rolle des "Generals" (Elder) in der BOS. John Maxson wird Mitglied der Paladine
- außerdem ein viel versprechender Soldat.

2137
Der Meister beginnt nun mit der Massenproduktion von Supermutanten. Nur einer
von fünf oder einer von sechs Versuchen ist erfolgreich. Wiederum nur die Hälfte
davon werden Teil seiner Armee, genannt "Einheit" (Unity).

2140
Decker erschafft den Untergrund im Hub und beginnt die Kontrolle zu übernehmen.

2141 Frühling
Vault 15 wird geöffnet.

2141
Der Bunkerbewohner wird geboren. (Das Jahr hängt davon ab, welches Alter für den
Charakter in Fallout 1 gewählt wurde.)



2141 Winter
Als die Nahrungsversorgungen nachlassen, formieren sich die Raiders. Die Khans und
die Vipers terrorisieren Siedlungen.

2142 Frühling
Shady Sands wird gegründet. Eine Mauer wird zum Schutz vor den Raiders errichtet.

2145
Die niedliche kleine Tandi wird geboren, unwissend davon, dass die Zeit aus ihr ein
verwelktes altes Weib machen wird, welches man sich kaum noch ansehen kann.

2152
Der Meister findet Kultisten (glauben an Tag des jüngsten Gerichts), als sich deren
Einfluss langsam im gesamten Ödland verbreitet. Er taucht sie in die Fässer (FEV)
und verlangt von ihnen den absoluten Gehorsam als Spione - der Anführer dieses
Clans heißt Morpheus und er verspricht dem Meister den Gehorsam seiner Anhänger.
Morpheus und seine Kultanhänger bilden später das Herzstück der "Children of the
Cathedral".

2155
John Maxsons Vater stirbt bei einem Angriff der Vipers. Maxson erwartete, dass die
Vipers flüchten, doch er rechnete nicht mit ihrer religiösen Besessenheit (oder ihren
vergifteten Waffen), und als ihn ein kleiner Pfeil traf, starb er nach wenigen Stunden.
John Maxson übernimmt die Rolle des Elder und Rhombus wird Anführer der
Paladine.

2155-2156
Nachdem eine Karavane von Vaultbewohner gefasst wurde, kannte der Meister den
Standort der Boneyard Vault - dem zukünftigen Platz der Kathedrale. Er eroberte
diesen Bunker und richtete dort seine Kommandozentrale ein. Die Kultanhänger
beginnen diese Vault als ihre Basis zu nutzen. Der Meister sendet Spähtrupps aus, die
die Standorte der anderen Vaults ausfindig machen sollen.

2156
Der Meister sieht Vorteile in der Gründung einer Religion, die Children of the
Cathedral. Er benutzt die Anhänger als Spione in verschiedenen Siedlungen im
Ödland. Missionare der Children of the Cathedral verbreiten sich langsam im
gesamten Ödland und sind die Augen und Ohren für Morpheus und den Meister.



2157
Der Meister erfährt den Standort der Bakersfield Vault (Vault 12) und schickt ein paar
Supermutanten los, um diesen Bunker einzunehmen. Viele Guhls zerbrechen wie
kleine Äste unter der Attacke der Mutanten, und Set verhandelt schließlich mit den
Gegner und erzählt ihnen, die Guhls seien die Vaultbewohner nach denen sie suchen.
Etwas verärgert darüber, das sie keine intakte Vault gefunden haben, errichten die
Supermutenten einen Aussenposten, um das Wasser in Necropolis zu bewachen. Sie
versichern Set die Kooperation im bevorstehenden Krieg.

2161 Oktober
Ein Spähtrupp der BOS findet im Ödland einen toten Supermutanten. Sie nehmen die
Leiche mit zum HQ und das Oberhaupt der Scribes (Vree) beginnt mit den
Untersuchungen an diesem Körper.

2161 5. Dezember
Fallout 1 beginnt: Der Bunkerbewohner wird aus Vault 13 gekickt, um nach einem
neuen Wasserchip zu suchen.

2161 15. Dezember
Der Bunkerbewohner entdeckt Shady Sand. Dort trifft er Tandi und Ian, welcher ihn
bei seiner Suche nach dem Wasserchip unterstützen will.

2161 30. Dezember
Der Bunkerbewohner nimmt Dogmeat aus Junktown in sein Team auf.

2162 17. Januar
Der Vaultbewohner erreicht den Hub und handelt mit den Water Merchants aus, dass
diese eine Wasserlieferung zu Vault 13 schicken sollen. Damit erkauft er sich etwas
mehr Zeit.

2162 13. Februar
Der Vaultbewohner findet den Wasserchip in Necropolis. Ian wird von einem
Supermutanten getötet und zu einem Häufchen Asche verkleinert. Somit erübrigen
sich seine Absichten dem Vaultbewohner eine SMG Salve in den Rücken zu
schießen.

2162 3. März
Der Vaultbewohner tritt dem Meister in den Hintern.

2162 20. April
Der Vaultbewohner zerstört die Militärbasis. Dogmeat stirbt im Kampf.



2162 10. Mai
Fallout 1 endet: Der Vaultbewohner kehrt zu Vault 13 zurück, nur um "du bist ein
Held und Du musst gehen" gesagt zu bekommen. Einige andere Bewohner des
Bunkers (geführt von Lydia, dem Kopf der "Zurück an die Oberfläche"-Bewegung,
unterstützt von Theresa und Lyle) verlassen kurz danach ebenfalls Vault 13 und
folgen dem Helden.

2162 12. Mai
Der Vaultbewohner legt seinen Overall (Bunkeranzug) ab und trägt ihn von diesem
Tag an nie wieder.

2162 July 10
Der Bunkerbewohner reist mit einer kleinen Gruppe, bestehend aus Vaultbewohnern
und Wanderern, nach Norden und gründet das kleine Dorf Arroyo.

2167 18. August
Der Bau von Arroyo ist abgeschlossen.

2185 Sommer
Um zwölf Uhr mittags treffen sich BOS-Paladin Jacob und Marcus einige Meilen
südwestlich von Broken Hills und bekämpfen sich bzw. beschießen sich für ein paar
Tage. Schließlich geben beide auf, ohne irgendeinen Vorteil errungen zu haben. Die
beiden reisen zusammen weiter und argumentieren über den Meister, die BOS
Doktrin und ob sich der Meister wirklich mit dem Computernetzwerk der Kathedrale
verbinden konnte.

2185 Herbst
Marcus und Jacob, zusammen mit Guhls, Menschen und Supermutanten, gründen die
Gemeinde Broken Hills.

2186 Frühling
Jacob sagt "Goodbye" zu Marcus, zieht in unbekannte Richtung weiter.

2186
Die New California Republic wird gegründet mit einem zentralen Rat als
Regierungsorgan.

2188 2. Oktober
Die Tochter des Vaultbewohners wird geboren (welche in Fallout 2 die "Älteste" ist).

2196
Tandi wird vom Rat einstimmig zur Präsidentin der NCR gewählt. Wie erwartet,
macht sie ihren Job sehr gut



2198
Die Enklave arbeitet an verschiedenen neuen Technologien, zum Beispiel
verschiedenen Power Armor Varianten. Keine von diesen ist wesentlich besser als die
original Power Armor, und einige sind wirklich schlecht.

2208 16. Januar
Nachdem er sein Leben niedergeschrieben hat, verlässt der Vaultbewohner Arroyo
und stirbt vermutlich. Er lässt seinen Vaultanzug zurück, gefaltet auf seinem Bett.
Manche sagen, die Geister des Himmels hätten ihn geholt, andere meinen, der
Bunkerbewohner spürte, dass es Zeit war die Ältesten zu verlassen und sie Arroyo zu
seinem Schicksal führen zu lassen.

2208 2. Februar
Der Mondmonat der Trauer für den Bunkerbewohner endete und in Arroyo herrschte
wieder der Alltag.

2208 2. Februar
Die Ausbildung der Tochter des Bunkerbewohners zum Dorfoberhaupt beginnt. Sie
trainierte sehr hart und erlernte Fähigkeiten in der Wissenschaft, Mathematik und
(natürlich) im Umgang mit Schußwaffen.

2210 31. Januar
Die Tochter des Vaultbewohners macht ihre mystische Prüfung. Ein wichtiges
Element dabei sind verschiedene Halluzinationen hervorufende Pflanzen aus
Hakuinns Garten. Sie betritt den "Temple of Trials" und besteht mithilfe ihres
Charmes viele der Prüfungen, nachdem ihre Pistole auf der ersten Ebene beschädigt
wird. Sie äußert viel Kritik an den Prüfungen, was zu einer Menge Veränderungen
bzw. Korrekturen führt. Hinweis: Die beschädigte Pistole kann man im Anfangsvideo
von Fallout 2 auf ihrem Tisch sehen.

2210 2. Februar
Die Tochter des Vaultbewohners steigt zum Dorfoberhaupt auf. Sie herrscht mit
vorsichtiger Hand und ihre Weisheit wird sehr respektiert.

2211
Frank Horrigan wird geboren... unglücklicherweise.

2215 1. August
Richardson gewinnt, unter dem Druck seines Vaters (Präsident Richardson), an mehr
Macht in der Enklave.



2215
Unter Anordnung des Präsidenten beginnen die Wissenschaftler der Enklave an einer
neuen Version der Power Armor zu arbeiten. Viele Prototypen werden entwickelt und
getestet.

2220 5. März
Richardson Junior wird, mit der Hilfe seines Vaters, zum Präsidenten der ersten von
fünf Perioden gewählt.

2220 Oktober
Wissenschaftler der Enklave entwickeln eine zuverlässige Version der Mark II Power
Armor. Die Resultate der Prototypen (Unfälle, Explosionen und Tod) werden, auf
Anordnung des Präsidenten, zum Wohle der Moral als vertraulich eingestuft.

2221 23. März
Der Auserwählte wird geboren. Der Vater des Kindes wird in den Aufzeichnungen
des Stammes nie erwähnt. Die Gründe dafür sind unbekannt, jedoch könnte es sein,
dass es der Ältesten einfach nur peinlich war.

2231
Melchiors Sohn wird geboren.

2235
Die Enklave macht Experimente mit Deathclaws. Sie versuchen Kampfeinheiten für
einen Kreig in feindseliger Umgebung zu erschaffen.

2235
Während schon ein paar Guhls in Gecko leben, kommen noch weitere in dieses
Gebiet und die Stadt Gecko entsteht. Der neue Zustrom von Guhls bringt neue
Technologie und Wissen. Das Kraftwerk in Gecko wird später im Jahr noch in Betrieb
genommen. Vault City betrachtet seine neuen Nachbarn mit wachsender Besorgnis.

2236 20. Juli
Spähtruppen der Enklave entdecken die Überbleibsel der Mariposa Militärbasis.

2236 Juli-August
Wissenschaftler und Reinigungstruppen der Enklave säubern die Überbleibsel von
Mariposa. Währenddessen durchkämmen Soldaten die Wüste nach Sklaven, welche
sie für das Graben in der Militärbasis benutzen können. Dadurch hoffen sie, die FEV-
Fässer zu finden. In einem der Soldatentrupps ist auch Frank Horrigan (25 Jahre alt),
kürzlich vom Dienst im Sicherheitsdienst des Präsidenten befreit, aufgrund einiger
undokumentierter psychischer Störungen.



2236 August
Melchior wird von einem Spähtrupp der Enklave gefasst und wird ebenfalls versklavt
(für die Arbeiten an der Basis).

2236 September
Die Bautruppen der Enklave sowie Sklaven (Supermutanten) beginnen mit den
Ausgrabungen. Sie setzen das FEV frei und es treten Mutationen an den menschlichen
Arbeitern auf. Frank Horrigan kommt mit dem FEV in Kontakt und wird zur
Untersuchung in die Labore der Enklave geschickt.

2236 Oktober
Melchior beginnt zu mutieren... aber er behält seine Intelligenz und seine List. Er wird
ziemlich schlau für einen Supermutanten. Nachdem er mitbekommen hat, dass die
Enklave nach den Arbeiten alle Mutanten töten will, nutzt er seine magischen
Fähigkeiten, um einige Waffen der Enklave auf die Seite der Mutanten zu bringen.
Damit wollen sie sich verteidigen, wenn die Enklave ihren Plan durchführen will.

2237 Januar
Die Enklave haben die Daten über FEV erhalten und geben die Militärbasis aus, als
noch weitere Mutationen auftreten. Die zweite Generation von Supermutanten
entsteht. Die Enklave lässt einen kleinen Trupp zurück, der die Mutanten töten soll,
doch die Supermutanten nutzen die Waffen (welche sie bei den Ausgrabungen
versteckt hatten), um die Soldaten in Asche zu verwandeln, nachdem sie selbst
schwere Verluste erlitten. Die 1. und 2. Generation der Supermutanten beschließt in
der Basis zu bleiben und bildet eine neue Gemeinschaft.

2236-2238
Horrigan mutiert allmählich durch das FEV zu einem großen, trägen und dummen
Supermutanten. Er bekommt starke Beruhigungsmittel, wird operiert und weiter
untersucht. Er ist nur für sehr kurze Augenblicke bei Bewusstsein und wird schnell
wieder ruhig gestellt, als das Blutvergießen vorbei ist.

2238
Harold erreicht Gecko (mit schaukelndem Kopf) und tut sein Bestes, um den Guhls
mit dem Kraftwerk zu helfen.

2239 23. Januar
Tests mit Frank Horrigan beginnen. Es wird vorgeschlagen ihn im Ödland gegen die
lokale Bevölkerung einzusetzen.



2239 27. März
Frank Horrigan wird auf seine neue Rolle vorbereitet. Eine neue Version der Power
Armor wird erbaut, um seine riesige Masse darin unterzubringen, und er wird darin
eingeschlossen. Nach einigen erfolgreichen Feldtests wird Horrigan für die Enklave
die Lösung vieler störender Probleme.

2241
Die schlimmste Trockenzeit seit vielen Jahren in den nördlichen Gebieten von
Kalifornien schädigt die Ernte und die Brahmine in Arroyo und Modoc
gleichermaßen.

2241 Januar
Die ersten Proben von Jet erreichen Redding, mit freundlichen Grüßen der Mordino
Familie.

2241 Februar
Vault City lehnt Bündnisangebot der Bishop Familie aus New Reno und der NCR ab.

2241 März
Die Raiders starten Angriffe auf Karawane, die auf dem Weg nach Vault City sind.

2241 25. Juli
Fallout 2 beginnt: Der Auserwählte beginnt seine mystische Prüfung und betritt den
"Temple of Trials".

2241 27. Juli
Der Auserwählte verlässt Arroyo, um nach dem GECK zu suchen.

2242 15. Mai
Die Enklave sendet eine kodierte Sequenz zu Vault 13, welche den Hauptcomputer
aktiviert und mitteilt, dass es an der Zeit ist die Vault zu verlassen. Martin Frobisher
lässt die Vaultbewohner versammeln, um ihnen das Lehrvideo (Anfang von Fallout 2)
zu zeigen.

2242 16. Mai
Weniger als einen Tag später wird Vault 13 geöffnet und die Bewohner werden von
zwei Enklave Truppen begrüßt. Die Truppe tötet drei der Bewohner, welche sich der
Festnahme widersetzen wollen. Dann stürmen sie den Bunker und entführen alle
Einwohner.



2242 17.Mai
Die Tiertrainer der Enklave setzen eine Deathclaw in Vault 13 aus (aus sicherer
Entferung), um jeden zu töten, der die Vault untersuchen und die Anwesenheit der
Enklave entdecken könnte. Andere Deathclaws werden im Umkreis von Vault 13 im
Ödland ausgesetzt, um Entflohene oder Augenzeugen aufzuspüren.

2242 Herbst
Fallout 2 endet: Der Auserwählte fährt mit dem beschädigten Tanker zur Enklave,
zerstört die Ölplattform, tötet den Präsidenten der Vereinigten Staaten und
durchkreuzt somit die Welteroberungspläne der Enklave.


